
Kermesse... Kermesse... 

Un deuxième jeu consiste à tirer trois boules dans une urne

qui contient six boules bleues, trois blanches et une rouge.

Comme c'est le 14 juillet, pour gagner le gros lot il faut tirer dans

cette ordre une boule bleue, une rouge et enfin une blanche. 

On vous laisse le choix de remettre ou non les boules dans l'urne après

chaque tirage. Choisissez­vous ou non de les remettre ? 

A un premier jeu, vous devez choisir pour gagner le gros lot entre:

a) jeter trois dés et faire trois "6".

b) jeter une pièce et tenter de faire 7 fois "pile"

Que choisissez­vous?

Il y a un lot de consolation pour ceux qui tirent bleue, blanc rouge 

dans le désordre.

Quelle est la probabilité de décrocher un lot de consolation ? 

On suppose à présent le tirage sans remise.  
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